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Tn zilele noastre, intr-o lume extrem de
globalizata, teritoriile si pierd
identitatea, mostenirea culturala
intangibila. Persoanele in varsta detin
cunostinte despre istoria
municipalitatilor lor, care va disparea
odata ce nu vor mai fi cu noi.

,Turism inovativ - Colectarea
patrimoniului cultural prin plimbari
intergenerationale” este un proiect de
2,5 ani, care are ca scop dezvoltarea
unui produs turistic inovator si disponibil
pentru toata lumea, prin colectarea
patrimoniului cultural prin plimbari
intergenerationale si permitand
cetatenilor sa Tsi partajeze videoclipurile
printr-o aplicatie, motivand localnicii,
turistii, persoanele n varsta si tinerii sa
iasa din casa si sa parcurga itinerariul -

mentinandu-i sanatosi fizic si mental.

Co-finantat prin Programul Erasmus +
(Parteneriate strategice pentru educatie
profesionala - Cooperare pentru
inovare si schimbul de bune practici),
partenerii din acest proiect, veniti din 6
tari diferite, sunt interesati sa

promoveze stiluri de viata sanatoase,
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teritoriilor lor si pastrarea mostenirii lor

culturale.

Grup tinta: Grupurile tinta implica
profesionisti care lucreaza in turism,
sport, sanatate si cu tineri si persoane

in varsta.

REZULTATE: Proiectul va dezvolta
doua rezultate intelectuale: o aplicatie
Co + Crew in care orasele, turistii si
cetatenii pot incarca informatii despre
localitatea lor, artefacte, natura - isi
colecteaza mostenirea culturala si le pot
impartasi cu altii; si un ghid despre cum
sa lucrezi cu grupuri intergenerationale
si cu povestirea ca mijloc de
comunicare a unui mesaj important,

cum ar fi fapte importante din

patrimoniul cultural.

Rezultate asteptate: pastrarea
cunostintelor persoanelor in varsta intr-
o tehnologie moderna, imbunatatirea

sanatatii fizice, mentale si sociale a
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persoanelor in varsta, produse noi

(aplicatie si ghid) pentru promovarea

turistica prin intermediul ambasadorilor

si povestilor locale.

ASPECTE CHEIE:

Program: Educatie profesionala
Erasmus + KA2

Data de incepere: 01/09/2018

Data de incheiere: 28/02/2021

Buget: 183.352,00 €

Parteneri: DGI Vestjylland
(Danemarca), Municipiul Ceuti
(Spania), Hop Ubiquitous (Spania),
Colegiul Economic Buzau (Romania),
Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych
(Polonia), Universitatea
Gaziosmanpasa (Turcia) si Orasul

Varazdin (Croatia).

A TREIA TNTALNIRE
TRANSNATIONALA

Cea de-a treia intalnire de proiect a
avut loc la Varazdin in perioada 24 si 25
septembrie. Titlul intalnirii a fost
,Povestirea ca instrument de
comunicare”. Obiectivele acestei
intalniri au fost identificarea de
modalitati de a spune povesti si

comunicarea unui mesaj in mod
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eficient, descrierea si definirea notiunii
de poveste buna si dezvoltarea de
instrumente despre povestiri de cei doi
parteneri cu experienta in acest
domeniu, de la Orasul Varazdin si
GOPU.

Prima parte a intalnirii din prima zi a
fost completarea raportului provizoriu
pregatit de Andreea Oprea. Toti
partenerii au contribuit la raportul
intermediar prin experientele,
exemplele si sarcinile proiectului

finalizate pana la acest moment.

n prima parte a intalnirii, Goranka
Grgic de la City of Varazdin a prezentat
proiectul URBACT ,Intrati!” si cele mai
bune practici ale sale. A insemnat in
primul rand bune practici ce pot fi
aplicate proiectului WalkaStory.

O alta parte a reuniunii a avut loc la
Primaria orasului Varazdin, unde
deputatul primarului mrs. Sandra
Malenica a salutat toti partenerii si le-a

urat o sedere placuta in Varazdin.
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A doua parte a intalnirii din prima zi a

constat in prezentarea rezultatelor
sarcinii de catre fiecare partener.
Sarcina a fost sa realizam videoclipuri
cu o poveste si sa obtinem feedback din

partea tinerilor in cadrul unui focus

grup.

Partenerii din Croatia au inregistrat
patru videoclipuri diferite cu trei
povestitori si au primit feedback de la
copii intre 6 si 10 ani si elevi. Au testat
diferite tipuri de povestitori si au fost
surprinsi ca cei care credeau ca vor fi

cei mai populari nu sunt.

Partenerii din Roméania au inregistrat 4
videoclipuri diferite. Li s-a sugerat sa
aiba subtitrari la videoclipurile lor, o
calitate video mai buna si povesti mai
lungi. Ca si in cazul Croatiei, li s-a
recomandat sa foloseasca fotografii
vechi si sa le includa pe cele din

videoclipuri.
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Partenerul din Turcia a inregistrat un
videoclip si a primit feedback de la trei
studenti. Ei au ajuns la concluzia ca
tipul continutului videoclipului depinde
de varsta grupului tinta. Au folosit un
povestitor care este familiarizat cu
faptul ca se afla in fata camerei de luat
vederi, dar totusi a avut probleme la

povestire.

A doua zi a intalnirii proiectului
transnational a inceput cu ultimele trei
prezentari ale rezultatelor sarcinilor
partenerilor din Spania, Polonia si
Danemarca.

Partenerii din Spania au folosit trei
videoclipuri din Be Memories si au
realizat un focus grup cu copiii de la
scoala de vara. Au ajuns la concluzia ca
important pentru copii este ca povestile

trebuie sa respecte o activitate.

Partenerii din Polonia au inregistrat
sase videoclipuri cu acelasi narator in
sase locuri diferite. Feedback-ul a
sugerat sa fii mai constient de crearea
videoclipurilor cu sunet bun. Acestia au
aratat copiilor diferenta dintre
videoclipurile profesionale si
videoclipurile Tnregistrate pe un telefon
- copiii au preferat videoclipurile
profesionale.
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Un partener din Danemarca a

inregistrat un videoclip. Au intdmpinat
probleme cu sunetul si cu naratorul,
care nu era relaxat in fata unui aparat
video. Sugestia din Danemarca ar fi sa
obtinem subtitrari si cateva ghiduri
foarte clare (set de instrumente) pentru

naratori.

Pe masura ce sarcinile proiectului s-au
incheiat, putem concluziona ca
povestea buna trebuie sa aiba un
povestitor interesant, care nu are frica
de aparatul video, care stie povesti cu
care pot fi conectati tinerii. Povestile pot
fi completate cu cateva fotografii vechi,
cu muzica. Povestitorul trebuie sa
vorbeasca intr-un mod interesant, fara
a utiliza atat de multe elemente de
istorie si incercand sa se apropie de
tineri. Este indicat ca videoclipul sa aiba
subtitrari, deoarece nu toti tinerii pot
intelege limbajul seniorilor. Tinerii sunt
interesati de subiecte cu care se pot
identifica, subiecte care le sunt
familiare prin care pot afla unele fapte
amuzante si edificatoare despre zona
din care provin. Trebuie sa fie o
modalitate informala de a invata ceva
nou, absolut diferit de studiul in scoala.
Tinerilor le plac gadgeturile moderne,

asa ca aplicatia mobila si utilizarea unui
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telefon mobil pentru acest tip de
activitate sunt o modalitate buna de a-i
atrage si de a le conecta cu persoanele
in varsta, deoarece considera ca in
general persoanele in varsta sunt

plictisitoare.

A doua parte a intalnirii din a doua zi a
fost prezentarea despre 1.0.2. de la
parteneri din Turcia. Acestia au
prezentat trei seturi de instrumente
pentru a facilita comunicarea intre

generatii. A fost derulat un workshop de

utilizare a materialelor prezentate.

Partenerii de la HOPU au prezentat
lucrarile anterioare la 1.O.1 - aplicatia
de co-crew. Toti partenerii au putut
incerca cum functioneaza aplicatia pe
telefoanele lor mobile si au ajuns la
concluzia ca este important sa se aplice
un filtru videoclipurilor, astfel incat sa

nu apara continut inadecvat in aplicatie.

La finalul partii oficiale a intalnirii,
partenerul din Romania a prezentat

urmatoarea intalnire a proiectului
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transnational care va avea loc in

Romania in aprilie 2020.

Intalnirea s- a terminat cu turul orasului
Varazdin, unde partenerii au putut
vedea cele mai importante obiective din
oras si sa cunoasca istoria orasului

Varazdin.

PREZENTAREA
PARTENERILOR

DGI Vestjylland
Coordonator

DGl este o asociatie sportiva din
Danemarca care faciliteaza activitatea
a peste 63.000 de cluburi sportive
membre si mai mult de 1,5 milioane de
memobri.

De la fondarea sa in 1992, DGI a fost

un avocat puternic pentru crearea unei

(Denmark) -

L Co-funded by the
R Erasmus+ Programme
e of the European Union

comunitati care Tncurajeaza membrii sa
se alature cluburilor sportive locale si
asociatiei sportive si in care individul
poate prospera.

www.dgi.dk

Ceuti municipality (Spain)

Ceuti, este o localitate situata in
Regiunea Murcia (sud-estul Spaniei),
are o populatie de 11.400 de locuitori,
dar este foarte bine conectata la marile
orase.

Ceuti are o oferta interesanta de muzee
si este membru al retelei spaniole de
orase sanatoase. Aduce bune practici
prin proiecte anterioare ale UE n
domeniile turismului si sanatatii.

www.ceuti.es
Hop Ubiquitous (Spain)

HOP inseamna produse orientate catre
oameni: HOPU este o IMM specializata
in proiectarea de solutii axate pe
implicarea oamenilor cu un nivel ridicat
de utilizare. In special, HOPU este axat
pe Smart Cities, dezvoltand un produs
inovator numit Smart Spot
(http://smartcities.hopu.eu/smart-
spot.html), care promoveaza turismul

prin Be Memories.
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http://www.ceuti.es/

Colegiul Economic Buzau (Romania)

Colegiul Economic Buzau este o scoala
cu profil servicii, mare (peste 1000 de
elevi). Este specializata in
administrarea afacerilor si turism.
Majoritatea elevilor provin din mediul
rural si din familii sarace. Sunt depuse
eforturi mari pentru includerea elevilor
in programul Erasmus +, pentru a le
oferi un viitor si a evita excluderea

sociala.

Gaziosmanpasa University (Turkey)

GOPU este o organizatie performanta
de cercetare fondata in 1992, cu
28,615 studenti si 1130 personal
academic. Universitatea este implicata
in acest proiect prin Facultatea de
Turism, Educatie si Comunicare.
Aceasta facultate are experienta in
colaborarea cu grupuri
intergenerationale prin proiectul derulat
anterior ,Prizonierii educa copiii,
spunand povesti”, un proiect care a
primit recunoasterea Star.

www.gop.edu.tr
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City of Varazdin (Croatia)

Orasul Varazdin este capitala asa-
numitului judet si fosta capitala a
Croatiei. Are o colaborare foarte
stransa cu Institutul de Sanatate
Publica din Varazdin, care organizeaza
o multime de proiecte inovatoare pentru
promovarea sanatatii si un patrimoniu
cultural foarte valoros, fiind cunoscuta
sub numele de Orasul Ingerilor sau
,Mica Viena”.

www.varazdin.hr

Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych
(Poland)

Este o organizatie non-guvernamentala
cu 17 formatori si 72 de cursanti. Unul
din principalele obiective il constituie
cresterea nivelului de viata al unei
comunitati locale prin sprijinirea
protectiei mediului, incluziunii si
dezvoltarii cetateniei active. Proiectul
lor ,Societatea secolului XXI” este o
buna practica in ceea ce priveste
activitatile cu grupuri intergenerationale.
More project info on:

hitps://www.facebook.com/walkastory/

https://www.walkastory.com

https://instagram.com/walkastory/
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